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<ABSTRACT>

The purposes of this study were to investigate the effects of the STEAM program on pre-service
teachers’ science self-efficacy and STEAM literacy, and to discussion of necessity STEAM
Education. In this study, 17 pre-service teachers majoring in science education at university
participated, and the STEAM education program with the theme of ‘Dynamic RC Airplane’ consisted
of 6class time was applied at the crash course. The results of this study were as follows: 1)
STEAM program had partially a positive effect on pre-service teachers’ science self-efficacy, and 2)
this program had also meaningful influence on their STEAM literacy. In conclusion, this study was
suggested that to increase quality of STEAM education at the work of classrooms, STEAM
education STEAM education is contained within pre-service teacher education.
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Introduction

융합인재교육(STEAM)이 교육계의 화두로 떠오른

이래 현재까지 많은 연구가 진행되고 있으며, 교육현

장에서도 활발하게 STEAM이 적용되고 있다. 융합

인재교육과 관련된 선행 연구들을 살펴보면, 교육 현

장에 적합한 활용 방안(Jung et al., 2015; Lee &

Kwon, 2017), 교수·학습 모형과 교수법(Lee et al.,

2014; Park & Lee, 2014), 프로그램 개발 및 적용 등

다양한 주제의 연구가 진행되고 있다(Jeon & Lee,

2015; Jeong & Lee, 2017). 또한 학교 현장의 일반

교실 수업과 더불어 소규모 집단을 대상으로 하는

동아리 활동, 방과 후 교실 및 과학관과 같은 비형식

교육에서도 활발하게 적용되고 있다(Lee et al.,

2017; Choi et al., 2015).

더욱이, 2015 개정 교육과정에서 추구하는 창의·융

합형 인재를 양성하기 위해 융합적 사고력을 증진시

킬 수 있는 융합인재교육이 핵심적으로 강화되고 있

다(MOE, 2016). 특히 과학과 교육과정의 경우 과학

적 소양 교육을 강조하여 ‘개인과 사회의 문제를 과

학적이고 창의적으로 해결할 수 있는’ 인재 양성을

추구하고 있어(MOE, 2015), 실제 학생들이 접하는
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교과서에서도 융합인재교육 프로그램을 소개하고 학

습할 수 있도록 제시하고 있다.

이러한 국가 수준의 교육 목표에 도달하기 위해서

는 교육 현장에서 실제 학생들과 마주하고 있는 교

사의 역할이 중요하다. 융합인재교육을 실천하는 교

사들을 위하여 교육부 및 각 시도 교육청에서는 다

양한 교사 교육 프로그램 및 교사 연수를 기획 운영

하고 있으며, 온라인 홈페이지를 통해서도 융합인재

교육을 활용하기 위한 다양한 교수·학습 자료들을

제공하고 있다(KOFAC, 2018).

하지만 현장 교사를 위한 이와 같은 노력에 비하

면, 미래 교육을 담당하게 될 예비 교사들에 대한 융

합인재교육의 필요성에 대한 관심은 그리 크지 않

다. 예비 교사 양성 기관인 교육대학교 및 사범대학

에서는 학부생 예비 교사를 대상으로 융합인재교육

(STEAM) 교육을 체계적으로 운영하는 경우는 드물

며, 예비 교사들을 대상으로 융합인재교육에 대한 연

구도 부족한 것으로 조사되었다(Kwak & Ryu,

2016). 교사 개인이 갖는 신념이나 가치관은 교수·학

습 활동에 직접적인 영향을 주는데, 이러한 부분은

교사 양성 기관의 교육과정에 따라 교사에게 많은

영향을 미치는 것으로 연구되었다(Battista, 1994;

Beck, Czerniak & Lumpe, 2000; Pajares, 1992). 즉,

예비교사에 대한 양성기관 수준의 체계적인 융합인

재교육 적용을 통해, 이들이 교육현장에 나가 담당하

게 될 학급에서 보다 질 높은 융합인재교육을 실시

할 수 있을 것으로 기대할 수 있다.

자기효능감(self-efficacy)은 개인이 처한 상황에서

적절한 행동을 수행할 수 있다는 스스로의 신념으로,

개인의 행동에 영향을 미치는 중요한 요인이다

(Bandura, 1977). 교육 현장에서 교수·학습 활동을

주도하는 교사의 자기효능감이 교육의 질을 결정하

는 중요한 요인임은 선행 연구에서 강조되어 왔다

(Ashton, 1984; Czerniak & Schriver, 1994; Kim,

2006). 중등교사의 경우 자신이 담당하는 전공 영역

에 대한 높은 자기효능감을 바탕으로 효과적인 교

수·학습 활동을 수행해 나갈 수 있음을 기대할 수

있는 것이다. 특히 예비 교사의 자기효능감 증진을

위한 방법으로 문제 중심 학습법을 적용한 활동 중

심 교육이 적절하다는 연구 결과를 바탕으로 볼 때

(Chang, 2008), 융합인재교육 프로그램의 학습은 예

비교사들에게 긍정적인 영향을 미치게 될 것이다.

한편, 최근 교육 현장에서는 단순한 지식의 학습을

넘어선 소양 교육을 강조하고 있다(MOE, 2015). 4차

산업혁명의 도래로 더욱 강조되고 있는 융합인재소

양(STEAM literacy)은 교육 현장에서 다양한 측면

으로 부각되고 있다. 이는 과학, 기술, 공학, 예술, 수

학 등 다양한 영역의 지식과 사고, 과정을 융합하여

해당 영역에 대한 흥미와 이해를 높고, 이를 통해 창

의적으로 문제를 해결할 수 있는 역량을 의미하기

때문에, 미래 사회를 이끌어 나갈 학생들에게 매우

중요한 소양이 될 것이다(Choi et al., 2013). 따라서

교사 스스로의 소양과 역량이 교수·학습의 질적 수

준을 결정하는 중요한 요인(Han & Mun, 2010)이므

로 융합인재소양을 갖춘 교사를 양성하는 것은 중요

한 과제가 될 것이다.

따라서 이 연구에서는 예비교사들에게 융합인재교

육 프로그램을 적용하고, 해당 프로그램이 예비 교사

에게 미치는 효과를 확인하고자 한다. 이를 위한 구

체적인 연구 내용은 다음과 같다.

첫째, 융합인재교육 프로그램이 예비 교사의 과학

자기효능감에 미치는 효과를 확인한다.

둘째, 융합인재교육 프로그램이 예비 교사의 융합

인재소양에 미치는 효과를 확인한다.

Materials and Methods

P articipants

융합인재교육 경험에 따른 예비 교사들의 융합인

재소양과 과학적 자기효능감의 변화를 확인하기 위

하여 국립대 사범대학 과학교육전공 학부생을 대상

으로 연구에 동의하여 설문에 성실히 응답한 17명에

대해 프로그램의 효과를 분석하였다. (Table 1).

<Table 1> Information of participants
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차시 주제 수업 활동 내용

1-2 비행기 속으로

-[느끼기] 무인항공기 동영상 감상

-[도전 과제] ‘무선조종비행기 정찰조’ 모집 안내

-[탐구] 비행기에 영향을 주는 요인에 대해 알아보자.
-[활동] 간단한 글라이더를 만들어보자.

-[분석] 비행기의 비행에 영향을 주는 요인을 분석해보자.

-[활동] 더 잘 날 수 있는 글라이더를 만들어보자.

3
RC 회로 및 비행기

설계

-[느끼기] 비행기 관련 사고영상 감상

-[이해하기]RC 비행기의 이해

-[활동] RC 회로를 완성해 보자

-[설계하기] 비행기 동체 설계

4-5
바람을 안고 하늘을

날다

-[제작] RC 비행기 제작하기
-[활동] RC 비행기 오래 날리기

-[재설계] 비행기 동체 재설계

-[재수행하기] 오래 날리기 & 정교하게 날리기

6 드림 에어쇼

-[느끼기] ‘자연 재해’ 동영상 감상 - 무인항공기의 역할 생각해보기

-[활동] 모둠별 RC 비행기 산출물 발표

-[활동] 드림 에어쇼 실시

-[활동] 비행기로 꿈을 찾다.

<Table 2> Consist of STEAM program about ‘Dynamic RC Airplane’ (Park et al., 2018, p.113)

학년 n % 성별 n %

2 3 17.6 남 8 47.1
3 2 11.8

여 9 52.9
4 12 70.6

합계 17 100.0합계 17 100.0

STEAM Program

이 연구에서는 Park et al.(2018)의 연구에서 그 효

과성이 검증된 ‘Dynamic RC 비행기’를 적용하였다.

이 프로그램은 Jeong & Lee(2017)의 연구에서 학생

들의 관심과 흥미를 고려하고, 다양한 선행연구와

2009 및 2015 개정 교육과정을 반영하여 체계적으로

개발된 프로그램이다. 이미 선행연구에서 중학생들

의 과학, 수학 및 기술/공학에 대한 흥미와 자기효능

감, 진로 선택에 효과적임을 확인하였으며( Jeong &

Lee, 2017), 예비 교사들의 시스템 사고 능력에 대해

서도 긍정적인 영향을 미침을 확인할 수 있었다

(Park et al., 2018).

프로그램의 주요 구성은 <Table 2>와 같다. 총 6

차시로 구성된 이 프로그램은 비행기에 대한 기본적

인 과학 이해를 바탕으로 무선 통신 기술인 RC 회

로를 적용하여 직접 비행기를 제작하고 조종해봄을

통해, 과학적 개념의 이해와 적용을 가능하게 한다.

또한 기술 공학적 설계 및 제작 과정을 통해 융합인

재교육 창의적 설계를 통한 산출물 제작이 가능하며,

완성된 산출물인 RC 비행기를 직접 조종해봄을 통

해 감성적 체험을 경험할 수 있도록 구성되어 있다.

비행기에 적용되는 과학적 원리를 학습하고 활동

을 통해 직접 체험하는 과정에서 과학 자기효능감에

긍정적인 영향을 미칠 수 있을 것으로 기대할 수 있

다. 또한, 융합인재교육의 기본에 충실하게 개발된

프로그램이기 때문에 과학기술에 대한 학생들의 흥

미와 이해를 높이고, 문제해결능력을 향상시킬 수 있

을 것으로 기대된다(MOE, 2013).

Research tools and Analysis method

과학 교육을 전공하는 예비 교사들의 과학 자기효

능감 변화를 알아보기 위해 Park(2014)의 연구에서

사용된 과학 자기효능감 검사 도구를 활용하였다.

이 도구는 총 3개의 하위 요인으로 구성되어 있는데,
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　 M SD t p

과제곤란도 선호
사전 3.741 .489

-2.022 .060
사후 3.912 .472

자기 조절 효능감
사전 3.823 .452

-1.349 .196
사후 4.018 .539

자신감
사전 3.994 .417

-2.597 .019*

사후 4.137 .420

과학 자기효능감 총점
사전 3.847 .331

-2.586 .020*

사후 4.018 .393

* p<.05

<Table 4> The results of the paired t-test on the test scores of science self-efficacy

과제곤란도 선호가 10문항, 자기조절 효능감이 10문

항 그리고 자신감 9문항 등 총 29문항이 포함되어

있다.

아울러, 융합인재교육 프로그램 학습을 통한 융합

인재소양에 대한 변화를 알아보기 위해 Choi et al.

(2013)이 개발한 융합인재 소양 검사 도구를 활용하

였다. 융합인재교육의 4C 역량을 바탕으로 개발되어

융합인재교육에서 강조하는 융합(Convergence), 창

의(Creativity), 배려(Caring) 및 소통

(Communication) 등과 같은 기본적인 역량들을 잘

반영하고 있어 설문을 통해 융합인재소양에 대하여

기본에 충실한 정보를 수집할 수 있다. 구체적인 요

인별 문항 수는 <Table 3>과 같다.

두 검사도구 모두 5점 리커르트 척도로 구성되어

있으며 신뢰도 (Cronbach )는 각 하위요인을 포함

하여 모두 .7이상으로 높게 확인되었다(Table 3).

영역
문항
번호

문항
수

Cronbach 
요인별 전체

과학

자기

효능감

과제곤란도

선호
1-10 10 .809

.882자기조절

효능감
11-20 10 .885

자신감 21-29 9 .747

융합

인재

소양

융합 1-5 5 .917

.919창의 6-12 7 .810

배려 13-16 4 .852
소통 17-21 5 .764

<Table 3> Cronbach  of instruments

융합인재교육 프로그램이 예비교사의 과학 자기

효능감과 융합인재소양에 미치는 효과를 검증하기

위해 프로그램의 투입 전·후 검사를 실시하였다.

프로그램의 학습에 따른 변화를 분석하기 위해 과

학 자기효능감 검사, 융합인재소양 검사에 대해서

95%의 유의수준에서 단일집단 대응표본 t-검정을

실시하였고, 통계 검증 결과를 해석하기 위하여 융

합인재교육 및 투입 프로그램에 대한 비형식 면담

을 실시하였다. 분석에는 SPSS ver.21프로그램을

활용하였다.
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Results

P re-service Teachers’ Science
Self-efficacy

융합인재교육 프로그램에 참가한 예비 교사들의

과학 자기효능감 변화를 확인한 결과는 <Table 4>

와 같다.

과학 자기효능감에 대한 모든 요인에서 평균의 향

상은 확인되었지만, 자신감과 자기효능감 총점에 대

해서만 95% 유의확률에서 통계적으로 유의미한 효

과를 확인할 수 있었다. 과제곤란도 선호 요인과 자

기 조절 효능감 요인의 경우 사전 평균이 각각

3.741 (SD = .489)과 3.823 (SD = .452)에서 사후 평균

각 3.912 (SD = .472)과 4.018 (SD = .539)으로 증가하

였지만 통계적으로 유의미한 변화는 아니었다. 자신

감 요인의 경우 사전보다 사후 평균이 0.144 (SD =

.228) 상승하였고 과학 자기효능감 총점에서도 평균

이 0.171 (SD = .273) 상승함을 확인하였다.

P re-service Teachers’ STEAM
Literacy

융합인재교육 프로그램에 참가한 예비 교사들의

융합인재소양에 대한 변화를 확인한 결과는 <Table

5>와 같다.

융합인재소양과 관련한 4개 요인에서는 창의 요인

과 소통 요인에서만 통계적으로 유의미한 변화를 확

인할 수 있었고, 융합인재소양 전체에 대해서는 통계

적으로 유의미한 변화가 나타나지 않았다. 사전 검

사 결과에서 이미 높은 평균이 나타난 융합 요인(M

= 4.482, SD = .543)과 배려 요인(M = 4.309, SD =

.504)의 경우 사후 검사(각 M = 4.471, SD = .458과 M

= 4.353, SD = .531)에서 일부 변하였으나 통계적으로

유의미한 변화는 나타나지 않았다. 하지만 상대적으

로 평균이 낮았던 창의 요인과 소통 요인에서는 사

전 평균이 각 3.361 (SD = .515)과 3.918 (SD = .413)에

서 사후 평균 3.605 (SD = .524) 및 4.106 (SD = .437)

로 상승하여 95% 유의확률에서 통계적으로 유의미

한 변화가 나타난 것을 확인하였다. 융합인재소양

총점의 경우 평균이 0.132 (SD = .301) 상승하였지만

통계적으로 유의미한 변화는 아니었다.

I nterview

융합인재교육 프로그램에 참여한 예비교사들을 대

상으로 프로그램에 대한 의견을 자유롭게 논의한 결

과 ‘문제 해결 활동’, ‘학생 활동 중심 수업’, ‘모둠 활

동 수업’의 세 가지 분류로 범주화 할 수 있었다.

먼저, 문제 해결 활동에 대한 예비 교사들의 의견

을 요약하면 실생활 속 문제 상황을 해결해 볼 수

있는 경험을 제공한다는 측면에서 일반 강의식 수업

에 비해 강점이 있음을 제시하였다.

- 강의식 수업보다 즐거우면서 실생활과 연관되

어 유익했다.

- 문제를 해결하는 과정에서 어떤 점이 잘못됐

을지 생각해보는 동안 얻은 것이 많다.

학생 활동 중심 수업과 관련된 예비 교사들의 의

견을 요약하면, 이론적으로 개념을 학습하는 것과는

별개로 직접 개념을 적용하는 활동을 통해 더 개념

의 깊이 있는 이해에 도움이 되며 더 잘 기억할 수

있게 되는 등 장점이 있다고 제시하였다.

- 직접 참가해서 결과물을 만들어내는 동안 집

중도가 좋았다.

- STEAM 수업을 참여해보니 시간가는 줄 모

를 만큼 집중이 잘 되며 흥미로웠다.

- 직접 원리를 적용하여 지식을 이해할 수 있어

학습에 대한 부담감이나 거부감이 없었다.

- 이론적으로만 배웠던 내용들을 직접 만들어보

는 체험을 통해 몸소 느껴볼 수 있어서 이론

에 대해 더 알 수 있어서 좋았다. 직접 체험

을 해보는 것이 도움이 많이 될 것 같다.

- 지루한 수업이 아닌 놀이를 하는 것 같아 즐

거웠고 다시 이런 수업이 있으면 받고 싶다는

생각이 들었다.

마지막으로 모둠 활동 수업에 대해서는 개인적으

로는 이해가 부족할 수 있는 부분에 대해 모둠원들
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　 M SD t p

융합
사전 4.482 .543

.120 .906
사후 4.471 .458

창의
사전 3.361 .515

-2.417 .028*

사후 3.605 .524

배려
사전 4.309 .504

- .394 .699
사후 4.353 .531

소통
사전 3.918 .413

-2.369 .031*

사후 4.106 .437

융합인재소양 총점
사전 3.941 .410

-1.801 .091
사후 4.073 .419

* p<.05

<Table 5> The results of the paired t-test on the test scores of STEAM literacy

사이의 의사소통을 통해 더 잘 이해할 수 있음은 물

론, 문제 상황을 해결하는데도 도움이 됨을 제시하였

다.

- 굉장히 흥미롭고 재미있었다. 함께 활동하는

것 자체로 매우 재미있었다.

- 조원들과 함께 토론하며 직접 만들기 활동을

해서 즐거웠다. 부족한 점들을 고민해가며 보

완하고 다시 시험하는 활동을 하며 과학적 사

고를 키울 수 있었던 기회가 되었다.

- 조별로 같이 날개를 디자인한 것이 정말 재미

있었다.

- 개념을 배우는 주입식 교육이 아닌 직접 해보

면서 스스로 배워가고, 친구들과 협력하며 친

구들에게도 많은 걸 배울 수 있어서 즐겁고

유익했다. 다만, RC 회로 제작은 그냥 순서만

따라서 만들어 원리를 알지 못했다는 점이 아

쉬웠고, 이런 것을 만들어보지 못해 구성품이

다 비슷하게 생긴 것처럼 느껴져 헷갈렸다는

점이 아쉬웠다.

- 다양한 스팀 수업이 개발되고 적용되면 좋겠

다. 아이들이 과학에 대한 흥미가 높아질 것

같다. 하지만 기본 지식 등이 없으면 따라오

기 힘들 수도 있다는 생각을 했다.

Discussion and Conclusions

이 연구는 융합인재교육 프로그램에 참여한 예비

교사들을 대상으로 과학 자기효능감 및 융합인재소

양의 향상을 통해 예비 교사 교육에 있어서 융합인

재교육의 의의를 확인하는데 목적이 있다. 연구 결

과를 바탕으로 도출한 결론은 아래와 같다.

첫째, 융합인재교육 프로그램의 학습은 예비 교사

들의 과학 자기효능감에 대해서는 일부 긍정적 영향

을 미친 것으로 나타났다. 과학 자기효능감의 세 하

위 영역 중 ‘자신감’ 영역에서만 95% 유의 수준에서

통계적으로 유의미한 효과를 확인할 수 있었다. 과

학 자기효능감은 개인이 과학과 관련된 행동에 대해

서 성공적으로 수행할 수 있다는 기대나 신념을 의

미하며 이는 과학관련 활동에서의 노력과 인내 얻게

되는 성취와 밀접한 영향을 가지고 있다(Britner,

2002; Britner & Pajares, 2001; Zeldin & Pajares,

2000). 예비 교사들은 모두 과학 특히 지구과학을 전
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공과목으로 하여 중등 과학 교사가 되기 위하여 준

비하고 있어 과학적 개념 및 학습은 많이 진행해 온

것을 알 수 있었고, 프로그램을 경험한 후 ‘이론적으

로만 배웠던 내용을 직접 적용 ... (중략) ... 몸소 느

껴볼 수 있어 좋았다’, ‘(전략) ... 날개를 디자인한 것

이 정말 재미있었다’와 같이 과학적인 측면보다는 기

술·공학적 측면에서 많은 경험과 학습이 이루어 진

것을 알 수 있었다.

융합인재교육 프로그램은 모둠별 활동 중심으로

진행되기 때문에 모둠원들 사이의 적극적인 상호작

용을 통해 동료학습이 이루어질 수 있으며, 이 프로

그램의 적용에서도 모둠 활동을 바탕으로 모둠원들

사이의 적극적인 상호작용을 장려하고 RC 비행기

완성 이후 발표를 통해 이를 확인하는 등 다양한 의

사소통 활동을 포함하고 있다. 자신이 가진 견해를

논리적으로 진술하고 상대방의 이야기를 경청하며

스스로의 과학적 견해가 잘못되지 않았다는 믿음을

공고히 하는 과정을 통해 자신감 영역에서 긍정적인

변화가 있었던 것을 추정할 수 있었으며, 전체적으로

과학 자기효능감의 증가를 확인할 수 있었다.

둘째, 융합인재교육 프로그램의 학습은 예비 교사

들의 융합인재소양에 긍정적 영향을 미친 것으로 나

타났다. 융합인재소양의 하위 영역 중 창의 영역과

소통 영역에서 95% 유의수준에서 통계적으로 유의

미한 상승이 확인되었다. 통계적으로 상승을 확인할

수 없었던 나머지 두 영역인 융합 영역과 배려 영역

의 경우 사전 검사에서 이미 높은 평균을 보이고 있

었으며 사후에도 큰 변화가 나타나지 않았다는 점과

증가가 확인된 두 영역의 사후 검사와 비교해도 더

높은 점 바탕으로 이 연구에 참여한 예비 교사들은

이미 융합과 배려에 대해서는 높은 수준인 것으로

분석 되었다. 다만, 다른 선행연구에서도 배려 영역

에 대하여 통계적으로 유의미한 효과를 확인할 수

없었던 경우가 다수 있었기 때문에(Kim, 2018; Kim

& Moon, 2016; Lee et al., 2013) 융합인재교육 프로

그램 적용에 이써 배려 영역과 관련한 개선이 필요

할 것으로 판단된다. 융합인재교육을 경험하며 창의

적 설계를 통해 최종 산출물을 도출하는 과정에서

창의 영역에 큰 영향을 미쳤는 것을 면담을 통해 확

인하였고, 모둠 활동을 통해 산출물을 도출해 내며

활발한 상호작용을 수행하였다는 점을 통해 소통 영

역에 미친 영향도 확인할 수 있었다. 비록 융합인재

소양 총점에서 효과를 확인할 수는 없었으나 하위

요인의 분석결과를 바탕으로 볼 때 시스템 사고 기

반의 융합인재교육이 융합인재소양에 미치는 영향이

명확한 것으로 볼 수 있다.

연구의 결론을 바탕으로 도출한 제언은 다음과 같

다.

첫째, 예비 교사 교육과정인 교육대학 및 사범대학

의 학부 교육과정에서 융합인재교육을 다룰 필요가

있다. 기존 다양한 연구들은 현장 학교의 학생들을

중심으로 수행되어 왔고, 일부 교사들을 대상으로 인

식 혹은 실태를 중심으로 적용되어 왔지만 예비 교

사를 대상으로 한 연구는 극히 부족하였다. 교사들

의 경우 연수, 교사연구회 등 다양한 경로를 통해 새

로운 교육을 접할 수 있지만 예비 교사의 경우에는

학부 교육과정에서 제시하는 내용을 중심으로 학업

이 이루어지기 때문에 융합인재교육에 대한 현장의

요구를 만족하기 위해서는 대학 수준의 교육과정에

서 효과적인 지도가 필요할 것이다. 이 연구 결과

예비 교사들이 융합인재교육에 대해 긍정적으로 평

가하고, 과학 자기효능감 및 융합인재소양에서 긍정

적인 영향이 나타남을 바탕으로 필요성과 효과성을

보여주었다. 따라서 지속 적으로 강조되고 있는 융

합인재교육에 대한 교사 수요를 만족하기 위해서라

도 발 빠르게 예비 교사 교육과정에서 다루어질 필

요가 있을 것이다.

둘째, 예비 교사의 자기 효능감 관련 연구가 다양

한 교과 영역에서 추가적으로 수행될 필요가 있다.

이 연구에서 확인된 과학 자기효능감의 경우 일부

향상됨을 확인할 수 있었는데, 교사 스스로의 자기효

능감은 교수·학습을 비롯한 다양한 교사의 행동에

영향을 주기 때문에 의미 있는 변화로 볼 수 있다

(Bandura, 1982; Tschannen-Moran & Hoy, 2001).

앞으로 학교 현장에 나아가 융합인재교육을 직접 다

루게 될 예비 교사의 측면을 고려하면, 다양한 영역

의 자기효능감에 대해 깊이 있는 연구가 필요할 것

이다.
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